Navod k pouziti

Véz se otaci o (360°) a ma hlaven s infracervenym systémem. Cilem je druhy tank, ktery potvrdi trefu zhasnutim
jednim ze tfi svétel. Po zhasnuti tfetiho svétla se tank stane nepojizdny po dobu cca. 15 sekund. Bitva je
vyhrand a mize se zacit od zacatku. Tank pfekondava az 4 cm prekazky. PFi vystrelu z déla se tank chova velmi
realisticky stejné jako na bojisti.

Dalkové ovladani

— tank mGzeme fidit dopfedu, dozadu, doleva a doprava a otacet na misté, stejné jako u skutecného tanku
Zvukové efekty:

- zvuk motoru

- zvuk vystrelu z déla

- zvuk strelby kulometem

Uginky svétla:

- svétlomety sviti na vozidle a vézi
- elektronicky indikator stavu baterie na zadni ¢asti tanku
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